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كلمتان جديدتان: التحكم والأحداث

في الدرس السابق تعلمنا ثلاث كلمات: الحركة )Motion( والهيئة )Looks( والصوت )Sound(. واليوم نتعلم

ا زادت قيمتك، ا جديدً كلمتين جديدتين: التحكم )Control( والأحداث )Events(. وتذكّر: كلما تعلمت شيئً

مها لغيرك. وتستطيع أن تستخدم هذه الكلمات في يومك وتعلّ

)Control( الكلمة الأولى: التحكم

التحكم هو أن تقرر بنفسك ماذا تفعل، وهو شيء تعمله كل يوم:

تأكل عندما تجوع: تشعر بالجوع فتقرر أن تذهب لتأكل.

تختار: تريد أن تأكل تفاحة، فإن وجدتها أكلتها، وإن وجدت التفاح خلص قررت أن تأكل برتقالة.

تكرر: تقول »سأجري إلى آخر البيت وأرجع عشر مرات«، فتقرر أن تجري العشر مرات.

ا ا: أن تأكل أو تشرب أو تجري أو تنتظر أو تكرر شيئً في كل هذه الأمثلة أنت تتحكم في نفسك لتعمل شيئً

أكثر من مرة.

)Events( الكلمة الثانية: الأحداث

الحدث هو شيء يحصل، فيحصل بسببه شيء آخر. أمثلة:

ماذا يحصل بعده؟الحدث

يبدآن الجري في السباقبابا يقول لمجتهد وأميرة: »ابدأوا«

تعرف أنه وقت الفسحة )Break(جرس المدرسة يضرب

تسمعه فترد عليهشخص ينادي عليك

لاحظ أن مجتهد وأميرة لا يجريان إلا عندما يقول بابا »ابدأوا«. كلام بابا هنا هو الحدث.

ا الكلمات الثلاث السابقة. وفي الدرس القادم نتعلم آخر كلمتين. ا مع بابا وماما، وراجع أيضً راجع الكلمتين جيدً

الخلاصة

ا. التحكم )Control(: أن تقرر ماذا تفعل، مثل أن تأكل أو تنتظر أو تكرر شيئً

الأحداث )Events(: شيء يحصل فيحصل بسببه شيء آخر.

أمثلة الأحداث: »ابدأوا« في السباق، جرس الفسحة، وأن ينادي عليك أحد.



مصطلحات الدرس

المعنىبالإنجليزيةالمصطلح

أن تقرر بنفسك ماذا تفعل ومتىControlالتحكم

أشياء تحصل فيحصل بسببها شيء آخرEventsالأحداث

وقت الراحة في المدرسة بعد الجرسBreakالفسحة
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